附件1：

渭南市教育信息化研究课题指南
申报人可参照本指南所提出的研究领域和方向，也可根据自身的研究基础和特长，自拟课题名称申报。
一、教育信息化宏观理论与实践研究
教育信息化发展问题与对策研究
教育信息化促进区域教育公平、提升教育质量研究

区域教育信息化发展模式和策略研究
信息技术环境下基于大数据的教育决策、教育管理、教育评价等新型治理方式的研究

利用信息技术培养学生核心素养的研究

信息技术促进职业教育教学模式改革研究

“智慧校园”建设与应用案例研究

二、信息技术环境下教与学的创新融合研究

信息技术与学科教学深层次整合研究
微课在学科教学中的应用效果研究
翻转课堂在学科教学中的实践研究
应用信息技术构建分层教学的研究
信息技术环境下以学习者为中心的教学案例研究

三、资源建设与应用研究
微课的研发及应用模式研究
校本数字资源的建设与应用研究
基于云平台的数字资源建设与应用研究
提高农村教学点数字教育资源应用效益的研究
网络学习空间建设与应用模式研究
职业教育校本特色数字化教学资源应用研究

四、信息技术促进教师专业化发展研究

信息技术与教师教育终身学习体系构建研究
基于网络的教师“校本培训”研究
利用信息技术提升职业教育实训教学水平的研究
网络环境下教师信息技术应用能力发展模式及提升策略研究
网络教研促进教师专业能力提升研究
五、信息技术环境下学校德育教育研究
网络环境下学校德育教育模式研究
网络环境下校本德育课程建设研究
网络环境下家校互动、构筑和谐德育环境的应用与实践研究

网络信息对未成年人行为习惯养成教育的研究
利用网络及其资源关爱农村留守儿童的健康教育研究
六、创客教育、中小学机器人教育和人工智能探索实践研究

创客教育实践活动研究
机器人教育促进学生创新能力和科学素养的研究
AR/VR/MR在教育教学中的应用与实践研究
七、新技术和新产品应用研究

电子书包应用过程的案例研究
利用交互式电子白板提高课堂教学有效性的研究
交互式电子白板在     学科教学中的应用研究
智能手机在     学科教学中的应用研究
“乐教乐学”平台有班级管理中的应用研究

“乐教乐学”平台在学校    活动中的应用与实践研究

游戏化学习的设计与应用研究
